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　『節電の影響もあって全体的に暑いなら薄着で行こう』と考えるのは考え方としては自然な流れだが、残
念ながらコミケットの環境や、今回発生し得るかもしれない様々な状況に対するにはそれだけでは不十分と
言わざるを得ない。
　会場内で過ごす時間も含め、突発的な事態に対する備えも必要とされる中では、気温以外の要素にも対応
できるウエア選択が必須になってくるのだ。過酷な環境下では何をどう着るかによっても、消耗する体力に
大きな差が出てくる。日常ではあまり着る物に頓着しない人も、コミケットという特別な場では、体力を維
持するためにも的確に選択しよう。それが結果的に、アナタの戦果をより実りの多い物にするかもしれない。

■レイヤー化で機能を維持
　『レイヤー』と言っても当然コスプレイヤーのことではない。画像加工ソフトなどを使う人にはおなじみ、
『層』のことだ。ほぼ丸１日という長い時間、それも時に強い日差し、時に雨、時にぎゅうぎゅう詰めの混
雑といった過酷な環境に加え、例え濡れたりしてしまっても簡単に着替えることも難しいコミケットでは衣
服に求められる機能は数あるが、なかなかそれを１枚の生地で賄うことは困難である。そのために、何枚か
の衣服を組み合わせることで様々な状況に対応しようという考え方だ。
　実際、単純な薄着が涼しく感じられるのは直射日光が当たらず、かつ風通しが良いといった限られた条件
下だけなのだが、何枚かの性質の異なる衣服を重ねることで、そういった条件を擬似的に作りだそうという
ものだと考えてほしい。
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